
Ich schreibe dieses Book nicht aus der Perspektive eines Profis, sondern als jemand, der gerade
selbst die Software lernt. Auch wenn ich technisch sehr versiert bin, bin ich im Bereich 3D-Druck
noch ein Neuling – und genau deshalb weiß ich, wie herausfordernd der Einstieg sein kann.

Viele Anleitungen sind auf Englisch und vollgestopft mit Begriffen wie Slicing, Brim, Skirt oder
Nozzle. Für jemanden mit weniger technischem Hintergrund ist das oft abschreckend. Ich habe das
Glück, dass ich Sysadmin bin und ich keinerlei Probleme mit komplexer Software oder komplexen
englischen Anleitungen habe – aber auch ich muss mich Schritt für Schritt durcharbeiten.

Und genau deshalb mache ich dieses Book: Weil ich sowieso alles gründlich durchgehe, kann ich
auch gleich mit dokumentieren – und warum nicht auch teilen? Vielleicht hilft es anderen.

Übrigens findet sich am Ende ein Glossar mit dem ganzen technischen Kauderwelsch ;).
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